
HERRAMIENTAS DIGITALES PARA IMPLEMENTAR EN EL AULA. 

A lo largo de este curso escolar y durante el primer trimestre, se realizó un curso sobre 

“HERRAMIENTAS DIGITALES PARA IMPLEMENTAR EN EL AULA” impartido por nuestro 

compañero Antonio R. Alonso Amez.  

El curso tuvo una duración de 10 horas.  

En dicho curso participaron un total de 15 profesores. El objetivo del curso era la presentación de 

herramientas digitales, programas y aplicaciones que facilitan la docencia para desarrollar nuestras 

clases.  

Algunas de las aplicaciones que se vieron fueron:  

- Image cleaner 

- Free image cropper 

- Partial Blur 

- Remove.bg 

- Tech-lagoon 

- Generador de códigos QR 

- Fodey 

- Beauty words 

- Ther ransomizer 

- 4k 

- Typea4 

- Block posters 

- Cartoon comic maker 

- Classroom screen 

- Bouncyballs 

- Fluky 

- Wheel of names 

- Educima 

- Jigsaw planet 

- Educaplay 

- Padlet 

- Chatterpix kids 

- Canva 

- Story jumper 

- Genially 

 

Además ofreció sitios web con recursos y orientaciones donde encontrar actividades 

utilizadas con distintas herramientas digitales.  

Durante el segundo trimestre y siguiendo el itinerario 1 de formación en TIC, dentro de 

nuestro plan de formación en el centro, se creó un grupo de trabajo con el nombre: 

ELABORACIÓN E INTERCAMBIO DE RECURSOS E IDEAS TIC”.  

El grupo de trabajo tuvo una duración de 20 horas.  

Con la realización de este grupo de trabajo, los 9 profesores que participaron, pretendían 

practicar con las herramientas presentadas en el curso realizado durante el primer trimestre.  

Durante las sesiones presenciales, los profesores se reunieron para intercambiar 

propuestas, y comentar los resultados obtenidos así como las dificultades encontradas. De 

esta manera, se prestaron ayuda mutuamente según las dificultades que fueron surgiendo 

en cada una de las herramientas que se vieron durante el curso.  

Algunos de los contenidos que se vieron fueron:  

CANVA 

 

 

 

 

 



 Classroom Screen cronómetro para hacer actividades 

 

. STORYJUMPER: libro interactivo  

GENIALLY: Contenidos interactivos 

https://view.genial.ly/6556423fa7537c0011cf3a56/interactive-image-semana-cultural-2024 

 

 

 

https://view.genial.ly/6556423fa7537c0011cf3a56/interactive-image-semana-cultural-2024


CARTOON COMIC MAKER: cómic 

 

 

Asamblea en infantil con GENIALLY

  

 

Jugamos a colocar las partes de la casa con GENIALLY 

 

 


